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Premières initiatives 
institutionnelles

• 20 - 21 Juin 2013, NY : THATCamp, « Performing Arts: 
Presenting and Archiving Performance in the Digital Age ».

• Novembre 2013, NY : Unconference « DH & Theatre Research » 
+ panel about Big Data (Doug Reside), American Society of 
Theatre Research Conference.

• 2014 : groupe « Digital Humanities in Theatre Research », FIRT

• 2014 : Keynote de Nic Leonhardt : Digital Humanities and the 
Performing Arts  : Building Communities, Creating Knowledge, 
SIBMAS

• 2016 : prix « Excellence in digital scholarship », ATHE & ASTR



Initiatives francophones
• 2013, séminaire « Patrimoines du spectacle : en scène! » (BnF, 

Labex Arts-H2H Labex Patrima) 

• Octobre 2014, Rennes, colloque « Processus de création et 
archives du spectacle vivant : manque de traces ou risque d’inflation 
mémorielle  ? »

• 2015, réseau DORRA-DH

• Décembre 2015, INHA, colloque « Remettre en jeu le passé. 
Métamorphoses du corpus des Registres de la Comédie-
Française »

• 2016, MESHS, journées d’études sur le numérique et l’étude des 
arts de la scène (projet ULISES)

Christian Rizzo, Le syndrome ian, 2016



Premières publications 
• Paul SPENCE, «  Teatro clásico y humanidades 

digitales: el cruce entre método, proceso y nuevas 
tecnologías  », Teatro de Palabras, août 2013, pp.  9-38.

• Debra CAPLAN, «  Notes from the Frontier: Digital 
Scholarship and the Future of Theatre Studies  », 
Theatre Journal, vol.  67/2, 2015, pp.  347-359.

• Theatre Journal, vol 68/4, 2016

• Revue d’historiographie du théâtre, « Études théâtrales 
et humanités numériques », n°4, December 2017

Jacques Polieri, Théâtre du mouvement total, 1967 



Halory Goerger et Antoine Defoort, Germinal, 2012



Adrien M, Cinématique, 2010 



« Culture analytics is 
the data-driven analysis of culture »

Tangherlini T. R. (éd.). Culture Analytics  : White papers. http://www.ipam.ucla.edu/wp-content/uploads/2016/09/
Culture_Analytics_WhitePapers.pdf 

http://www.ipam.ucla.edu/wp-content/uploads/2016/09/Culture_Analytics_WhitePapers.pdf
http://www.ipam.ucla.edu/wp-content/uploads/2016/09/Culture_Analytics_WhitePapers.pdf


« Theatre analytics is the 
data-driven analysis of 

performing arts »

Jean-François Peyret, Re : Walden, 2013 



Workflow
David Blei 



Etudes théâtrales

• Littérature


• Histoire


• Analyse d’œuvres

Anne Teresa de Keersmaeker, Violin Phase, 1982
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Littérature

Ivo van Hove, Kings of war, 2015 



The New Oxford Shakespeare 



Christof Schöch
SCHÖCH, Christof, « Topic Modeling Genre: An Exploration of  French 

Classical and Enlightenment Drama », Digital Humanities Quarterly, 11.2, 2017
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Histoire

Tadeusz Kantor, La Classe morte, 1975 



Derek Miller, Visualizing Broadway
http://visualizingbroadway.com/

http://visualizingbroadway.com/


Visualizing the Vilna Troupe, Debra Caplan 

https://s3-us-west-1.amazonaws.com/
vilnatroupenetwork/index.html

https://s3-us-west-1.amazonaws.com/vilnatroupenetwork/index.html
https://s3-us-west-1.amazonaws.com/vilnatroupenetwork/index.html


Merce Cunningham
1938 - 2009

Merce Cunningham, Biped, 1999
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Analyse d’œuvres

Nicolas Schöffer, Cysp 1, 1956 



JEAN-FRANÇOIS PEYRET 
RE:WALDEN

OBJET LABORATOIRE 1

10360 DOCUMENTS
20,5 GO

2009-2014
Work in progress

2 installations (2010-2013) - le fresnoy
performances dans l’installation

4 versions scéniques (TPV-Avignon-la colline)
Concert (Empac)

Second life







AIDER LES ARTISTES 
À DOCUMENTER LEURS OEUVRES 

POUR DES REPRISES

Dumb Type, Voyage,  2002 



AIDER LES CHERCHEURS 
À ÉTUDIER LA GÉNÉTIQUE DES ŒUVRES 

DANS UN CONTEXTE 
DE PATRIMOINE NATIVEMENT NUMÉRIQUE

 ET DE BIG DATA

Eleanor Bauer, Meyoucycle, 2016 



REKALL EST CONÇU 
POUR DOCUMENTER UNE ŒUVRE 

PENDANT LE PROCESSUS DE CRÉATION



ET MEMOREKALL POUR DOCUMENTER 
LA CAPTATION VIDÉO 

DE L’ŒUVRE UNE FOIS CRÉÉE















MemoRekall



Capsules

Redocumentarisation



DEUX APPROCHES

• Intra-documentaire : annotation vidéo 

• Inter-documentaire : lier des documents et des 
pages web



MemoRekall
 www.memorekall.fr

http://www.memorekall.fr
http://www.memorekall.fr


MemoRekall
• Préservation  

• Documentation 

• Publication 

• Enseignement



Mylène Benoit, Notre Danse, 2014 







• Trouver la page de l’API (c’est ici : https://
pro.europeana.eu/resources/apis)

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018

https://pro.europeana.eu/resources/apis
https://pro.europeana.eu/resources/apis


• Demander une clé

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Installer Python 3

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Lancer une recherche dans Europeana

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Pour stocker le résultat d'une requête simple dans un 
fichier JSON, entrez la commande suivante dans un 
terminal :  curl "https://www.europeana.eu/api/v2/
search.json?wskey=CLE_PUBLIQUE&query=REQUETE" 
> nom_fichier.json

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Pour récolter toutes les pages d'une collection, entrez la 
commande suivante dans un terminal :


• python3 europeana_cursor_search.py "https://
www.europeana.eu/api/v2/search.json?
wskey=CLE_PUBLIQUE&query=REQUETE" 
nom_fichier.csv

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Pour garder uniquement certaines colonnes du 
fichier .csv, il est nécessaire de créer un fichier .txt 
contenant les noms des colonnes à garder. Par exemple :


• > *mes_colonnes.txt*


• ```


• items_title


• items_type


• items_ugc

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



• Ensuite, entrez la commande suivante dans votre terminal 


• python3 europeana_cursor_search.py « https://
www.europeana.eu/api/v2/search.json?
wskey=CLE_PUBLIQUE&query=REQUETE" 
nom_fichier.csv --col mes_colonnes.txt

William Diakité, Tutoriel API Europeana, Workshop Fabriquer des jeux de données en art,  2018



Antoine Defort and Halory Goerger, &&&&& & &&&, 2008



Débridons les API !





Everardo Reyes, Nicolas Gonthier, Antoine Courtin, William 
Diakité, Marc Douguet, Nicolas Thély, Michèle Brunet, 

Clarisse Bardiot, Laurence Guellec



www.rekall.fr
www.memorekall.fr

clarisse_bardiot@mac.com

Clarisse Bardiot - UVHC - Laboratoire DeVisu

http://www.rekall.fr
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